% VIIMSI TEADUSKOOL

KASITNOO JA DISAIN
Oppekava

Viimsi Teaduskooli 6ppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pshiméaarusest. Oppekava arendamisel léhtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on 8ppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Kasitt6 ja disain” dppekava kunstivaldkonda.



ULDOSA

1. Huviala luhikirjeldus

“Kasitdo ja disain” 6ppekavas keskendutakse kasitodtehnoloogiate ja disaini pdimitud dppele.
Oppekava labinud 8ppuril on esmased teadmised erinevatest traditsioonilistest ja
nuddisaegsetest tehnoloogiatest ning julgus oskuskult l1aheneda kaartide, kutsete ja karpide
valmistamisele. Oppekavas vdimaldatakse Iuua erinevateks siindmusteks sobivaid
dekoratsioone.

2. Oppe maht ja Oppeainete loend

60 akadeemilist tundi tihel dppeaastal. Oppeaineteks on “Sissejuhatus disaini’, “Materjalid ja
toovahendid” ja “Kaardid, kutsed, karbid”. Uhel 6ppepédeval toimub kaks jarjestikust
akadeemilist tundi.

3. Alusvéartused

Huvikooli dppekava toetab dppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku dnnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab 6ppuris aktiivset tihiskonnaliiget.

Alusvaartustena téhtsustatakse huvikoolis dldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, 6iglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), uhiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele
ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, 8iguspdhisus, solidaarsus,
sooline vorddiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse p&himdtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis,
ringmajandus).

Huvikooli 6ppekava elluviimisel tehakse koostd6dd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on mdeldud 12-19-aastastele dppuritele, kuid oodatud on ka p&hjendatud huviga
nooremad &ppurid. Oppur saab 6ppes osaleda tasemeharidusest vabal ajal vanema avalduse
alusel voi taiskasvanud 8ppuri puhul 6ppuri enda avalduse alusel. Oppekava héimab
erinevaid Oppet6d vorme: loengud, praktiliste harjutuste labiviimine, tootedisain ja
valmistamine, anallis, dppekaigud.

Oppekava loetakse labituks, kui 8ppur on labinud véhemalt 40 akadeemilisest tundi.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pakkuda 6ppurile véimalust enda isikliku idee teostamiseks. V6imaldada &ppuril oma loovust
valjendada ja arendada labi praktiliste Gilesannete varieerimise kasutades erinevaid tehnikaid
ja arvutiprogramme. Toetada Oppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset 6pi- ja
eduelamust. Arendada Oppuri koostb6vdimet, enesekontrollioskust, 0Opioskusi ja
analtdsivéimet.



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Sissejuhatus disaini”
1.1. Opivéljundid
Oppeaine “Sissejuhatus disaini” labinud dppur:
e madistab kompositsiooni elementide téhtsust;
e tunneb varviteooriat;
e oskab kombineerida varve ja tekstuure esteetilise lahenduse loomiseks.

1.2. Oppe sisu
Kompositsiooni peamised elemendid. Proportsioonid. Kuldl@ige. Fibonacci numbrid. Pinge
punkt. Tasakaal. Struktuur. Tekstuur. Simmeetria. Asimmeetria. Ritm. Varv. Varviteooria.
Varviring. Varvide kombinatsioonid ja varvisimboolika. Varvide kontrastid. Varvide
harmooniad.
Oppeaine maht on 4 akadeemilist tundi paaristundidena

2. Oppeaine “Materjalid ja toévahendid”
2.1. Opivaljundid
Oppeaine “Materjalid ja téévahendid” 1abinud dppur:
e oskab iseseisvalt valida ja kasutada materjale;
e tunneb kaasaegseid kasitbomaterjale ja tb6vahendeid,;
e on teadlik keskkonna- ja tbdohutusnduetest.

2.2. Oppe sisu
Materjalide liigid. Materjalide valik. Tooriistad, nende kasutamine. Keskkonnaohutusnduded.
Too6ohutusnduded.
Oppeaine maht on 4 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine “Kaardid, kutsed, karbid”
3.1. Opivaljundid
Oppeaine “Kaardid, kutsed, karbid” labinud &ppur:
e eristab ja vordleb erinevaid disaine ja rakendab oma t66s kompositsioonireeglitel
pbhinevaid disainielemente;
e maaratleb ja valib erinevaid materjale ja tehnilisi abivahendeid ning kasutab neid
eesmargiparaselt;
e valib 0Oige tehnika ja t6ovotted ning valmistab erinevaid kaarte Ilahtuvalt
kalkulatsioonist;
e kasutab ja taiendab ainealaseid teadmisi ning oskusi labi pideva professionaalse
arengu, on avatud uute meetodite ja tehnikate omandamisele;
e suudab valmistada:
o kasitookaardi;

o rahakaardi;
o Onnitluskarbi;
o rahakarbi;
o kutse.
3.2. Oppe sisu

Kasitookaardi valmistamine. Dekoreerimine. Disaini pohimdtted. Karbi valmistamise
tehnoloogia. Rahakaardi valmistamise tehnoloogia.
Oppeaine maht on 52 akadeemilist tundi paaristundidena.



Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “K&sitdo ja disain” hindamine on kujundav, st dppur (ja lapsevanem) saavad pdéhjaliku
kokkuvGtva hinnangu 8ppuri arengule dppeainete kaupa iga 6ppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga dppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist - kohal
k&imine ning arvestuslike Glesannete sooritamine. Iga dppeaine tapseid hindamiskritee riume
kirjeldab 6ppeaine Opetaja dppurile Gppeaine esimeses tunnis. Igas dppeaines on vahemalt
Uks arvestuslik Glesanne.

Oppe keskkond
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone tehnoloogialaboris, dppeklassides ja vélialadel. Oppekaigud
toimuvad Eesti territooriumil sise- ja valistingimustes.
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